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Раздел I. Пояснительная записка

Статус документа

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009».
Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики и ИКТ, которые определены стандартом.

Структура документа

Рабочая  программа  по информатике и ИКТ представляет собой целостный документ, включающий шесть разделов: 

· пояснительную записку; 

· требования к уровню подготовки учащихся; 

· календарно-тематический план; 

· содержание программы учебного курса;

· средства контроля;

· перечень учебно-методического обеспечения.

С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ» в образовательном учреждении за счет часов школьного компонента вводится изучение в 5 классе предмета «Информатика и ИКТ».

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ  И  ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ 5-7 КЛАССОВ
Содержание курса информатики и информационных технологий для 5-7 классов общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями. 

1. Модуль «Теоретическая информатика

Основные понятия: информация, информативность, объект, система, инфор-мационный объект, информационный процесс, кодирование информации, язык, двоичная система счисления, бит, байт, алгоритм, исполнитель, система команд исполнителя, блок, схема, модель. 
Темы для изучения: 

· Информатика и информация. 

· Многообразие форм представления информации. 

· Действия с информацией: поиск информации, сбор информации, обработка информации, хранение информации, передача информации. 

· Кодирование информации. 

· Метод координат как универсальный способ кодирования графической информации с помощью чисел. 

· Системы счисления. 

· Двоичное кодирование текстовой и графической информации.

·  Единицы измерения информации. 

· Элементы формальной логики: понятие, суждение, умозаключение. Необходимые и достаточные условия. 

· Понятие алгоритма, примеры алгоритмов.

·  Исполнители алгоритмов, СКИ. 

· Способы записи алгоритмов. 

2. Модуль «Средства информатизации» 

Основные понятия: компьютер, процессор, оперативная память, внешняя память, носители информации, устройства ввода информации, устройства вывода информации, файл, меню, окно, операционная система, интерфейс. 
Темы для изучения:
· Аппаратное обеспечение компьютера. 

· Виды памяти в компьютере. 

· Информационные носители. 

· Файл, основные операции с файлами. 

· Программное обеспечение компьютера. 

· Назначение операционной системы. 

· Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере. 

3. Модуль «Информационные технологии» 

    Основные понятия: текстовый редактор, графический редактор, калькулятор, электронные таблицы, мультимедийный документ. 
Темы для изучения:
· Текстовый редактор: назначение и основные функции. 

· Графический редактор: назначение и основные функции.

·  Калькулятор и его возможности. 

· Мультимедийные технологии. 

4. Модуль «Социальная информатика» 

Основные понятия: информационная деятельность человека, информационная этика. 
Темы для изучения:
· Предыстория информатики. 

· Основные этапы развития вычислительной техники.

·  Роль информации в жизни общества. 

· Информационная этика. 

Раздел II. Требования к уровню подготовки учащихся.
Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Раздел III. Календарно-тематический план.
Тематическое планирование по информатике и ИКТ

(по УМК под редакцией Л. Л. Босовой, 2006 г.)

5 класс (35 ч.)

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Плановые сроки прохождения
	Примечание

	Раздел «Компьютер для начинающих» - 8 часов

(1 четверть)

	1
	Информация – Компьютер – Информатика. 

Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер  в режиме ввода слов.
	1
	
	

	2
	Как устроен компьютер. 

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	
	

	3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.

Практическая работа №1. «Знакомство с клавиатурой».
	1
	
	

	4
	Основная позиция клавиш на клавиатуре.

 Клавиатурный тренажер (упражнения на обработку основной позиции пальцев на клавиатуре).
	1
	
	

	5
	Программы и файлы. 

Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	1
	
	

	6
	Рабочий стол. Управление мышью.

Практическая работа №2. «Осваиваем мышь».
	1
	
	

	7
	Главное меню. Запуск программ. 

Практическая работа №3. «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».
	1
	
	

	8
	Проверочная работа. 

Управление компьютером с помощью меню. 

Практическая работа №4. «Управляем компьютером с помощью меню».
	1
	
	Интерактивное тестирование

	Раздел «Информация вокруг нас» - 8 часов

(2 четверть)

	9
	Действия с информацией. Хранение информации. 
	1
	
	Логическая игра.

	10
	Носители информации. 

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	1
	
	

	11
	Передача информации. 

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	1
	
	

	12
	Кодирование информации.
	1


	
	

	13
	Формы представления информации. Метод координат.
	1
	
	

	14
	Текст как форма представления информации.

 
	1
	
	Логическая игра.

	15
	Табличная форма представления информации. 


	1
	
	Игра «Морской бой».

	16
	Наглядные формы представления информации.

Проверочная работа.
	1
	
	Интерактивное тестирование

	Раздел «Информация вокруг нас» - 4 часов

Раздел «Информационные технологии» - 6 часов

(3 четверть)

	17
	Обработка информации. 

Практическая работа №5. «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор». 
	1
	
	

	18
	Обработка текстовой информации.

Практическая работа №6. Вводим текст.
	1
	
	

	19
	Обработка текстовой информации.

Практическая работа №7. Редактируем текст.
	1
	
	

	20
	Редактирование текста. Работа с фрагментами.

Практическая работа №8. Работаем с фрагментами текста.
	1
	
	

	21
	Редактирование текста. Поиск информации. 

Практическая работа №8. Работаем с фрагментами текста.
	1
	
	

	22
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	1
	
	

	23
	Форматирование – изменение формы представления информации.

Практическая работа №9. Форматируем текст.
	1
	
	

	24
	Кодирование как изменение формы представления информации. Компьютерная графика. Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами графического редактора.
	1
	
	

	25
	Инструменты графического редактора.

Практическая работа №11. Начинаем рисовать.
	1
	
	

	26
	Проверочная работа.

Обработка графической информации.

Практическая работа №11. Начинаем рисовать (задания 2, 3). 
	1
	
	Интерактивное тестирование

	Раздел «Информация вокруг нас» - 3 часа

Раздел «Информационные технологии» - 4 часа

(4 четверть)

	27
	Обработка текстовой и графической информации.

Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.
	1
	
	

	28
	Преобразование информации по заданным правилам.

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор.
	1
	
	

	29
	Преобразование информации путем рассуждений.

Практическая работа №13. Работаем с графическими фрагментами.
	1
	
	

	30
	Разработка плана действий и его запись. 

 Логическая игра «Переливашки».
	1
	
	

	31
	Разработка плана действий и его запись.  

Логическая игра «Переправа».
	1
	
	

	32
	Контрольная работа.

Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. «Создаем анимацию на заданную тему».
	1
	
	Интерактивное тестирование

	33
	Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. «Создаем анимацию на заданную тему».
	1
	
	

	34
	Итоговый мини-проект. 

Практическая работа № 15 «Создаем анимацию на свободную тему».
	1
	
	Творческая работа

	35
	Итоговый мини-проект. 

Практическая работа № 15 «Создаем анимацию на свободную тему».
	1
	
	Творческая работа


Раздел IV. Содержание программы учебного курса.

Содержание авторской программы Босовой Л.Л. в рабочей программе адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Linux в образовательном процессе.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся в 5 классе, даны ответы, указания и решения.

	Название
	Класс
	ФИО автора
	Издательство
	Год издания

	Информатика и ИКТ: Учебник для 5 класса – 2-е изд.
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 5 класса - 2-е изд.
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Информатика и ИКТ: методическое пособие для учителей.
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Набор цифровых образовательных ресурсов на диске «Информатика 5–7».
	5
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Занимательные задачи по информатике: сборник задач по информатике для 5-7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2008

	Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009


Программа рассчитана на 1 час в год (35 часов в неделю). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 15;

· проверочные работы – 3; 

· контрольная работа – 1;

· творческая работа – 1.

Раздел V.Средства контроля.

Формы организации учебного процесса

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 5 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

В 5 классе, при переходе ребят из начальной школы в основную, особое внимание следует уделить  организации самостоятельной работы учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием.
Как правило, ученики 5 класса еще не имеют опыта работы с достаточно формализованными текстами: в начальной школе они преимущественно читали короткие эмоционально окрашенные художественные тексты и описания. Поэтому пятиклассники  не всегда способны к внимательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а именно таковыми являются описания последовательностей действий в работах компьютерного практикума. 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков;
промежуточной и итоговой аттестации учащихся

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Тематические и итоговые контрольные работы:

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Информация и информационные процессы


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	4
	Информационные процессы и информационные технологии 


	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание анимации.
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Творческая работа учащихся

Данная работа ориентирована на повторении изученного материала за год.

Задание:

Самостоятельно придумать сюжет для анимации. Дайте ему название и подробно опишите планируемую последовательность событий. 

Реализуйте свой проект средствами графического редактора и мультимедийной презентации. Подготовьтесь представить свою работу товарищам по классу.

Практические работы

В учебнике 5 класса Босовой Л.Л.  представлены тексты практических работ под ОС Windows и ее прикладные программы.

Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер для начинающих 
	8
	4
	4

	2
	Информация вокруг нас 
	15
	8
	7

	3
	Информационные технологии 
	10
	4
	6

	
	Итоговой контроль 

(мини-проект)
	2
	
	2

	
	Итого:
	35
	16
	19


Раздел VI. Содержание программы учебного курса.
1. Компьютер для начинающих

Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас

Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

3. Информационные технологии

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами».

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему».

Раздел VII. Перечень учебно-методического обеспечения.
Литература (основная и дополнительная)

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Оборудование и приборы

8. Операционная система Windows XP, Alt Linux.

9. Пакет офисных приложений MS Office 2003, OpenOffice.

10. Плакаты Босовой Л.Л.

11. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

12. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Файлы и папки.
2. Цифровые данные.
3. Единицы измерения информации.
4. Информация и знания.
5. Чувственное познание.
6. Мышление.
7. Понятие.
8. Содержание и объём понятия.
9. Отношения между понятиями.
10. Суждение.
11. Умозаключение.
12. Алгоритмы и исполнители.
13. Типы алгоритмов.

14. История счёта и систем счислений.
15. История вычислительной техники.
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА  

ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ В 6 КЛАССЕ

 Учитель: Костенко Светлана Леонидовна

2010-2011 учебный год

Раздел I. Пояснительная записка.

Статус документа

Настоящая программа по информатике и ИКТ для 6 класса создана на основе федерального компонента государственного стандарта образования для основной общей школы 2004 года и  программы по информатике и ИКТ для   2-11 классов, составитель:  М.Н. Бородин, М: Бином, Лаборатория знаний,2006.  

Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики и ИКТ, которые определены стандартом.

Структура документа

Рабочая  программа  по информатике и ИКТ представляет собой целостный документ, включающий шесть разделов: 

· пояснительную записку; 

· требования к уровню подготовки учащихся; 

· календарно-тематический план; 

· содержание программы учебного курса;

· средства контроля;

· перечень учебно-методического обеспечения.

Общая характеристика учебного предмета

Изучение информатики и ИКТ  в 6 классе  направлено на достижение следующих целей:

· Формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных  и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

 Учебно-тематический план изучения базового курса информатики для 6 класса ориентирован на расширение области знаний учащихся по линии «Компьютер», знакомство с фундаментальными понятиями алгоритмизации и основ логики, формирование и развитие пользовательских навыков (на основе текстового процессора Word, графического редактора Paint и редактора презентаций PowerPoint). 

Умение построить модель решаемой задачи, установить отношения и выразить их в предметной, графической или буквенной форме — залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного направления в нашем курсе строятся логические, табличные, графические модели, решаются нестандартные задачи.
Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представление последовательности действий, наряду с образным и логическим мышлением определяет интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Навыки планирования, привычка к точному и полному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения. 
   Задача современной школы — обеспечить вхождение учащихся в информационное общество, научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др.). Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. 
Только в этом случае в полной мере раскрывается индивидуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полученные на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки самостоятельной работы. 
Важнейшим приоритетом школьного образования в условиях становления глобального информационного общества становится формирование у школьников представлений об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям (ИКТ) в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня (преимущественно за счет регионального и школьного компонентов) выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно-коммуникационных технологий. 

В основу представляемого вводного курса информатики для 5-7 классов нами положены такие принципы как: 

1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в 8-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах. 

2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий «настоящей информатики» для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий. Учить надо настоящему, либо — если что-то слишком сложно для школьников — не учить этому вовсе. 

3. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его. 

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах. 

5. Принцип развивающего обучения - обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы. 

 

 СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ 5-7 КЛАССОВ 

Содержание курса информатики и информационных технологий для 5-7 классов общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями. 
5. Модуль «Теоретическая информатика

Основные понятия: информация, информативность, объект, система, инфор-мационный объект, информационный процесс, кодирование информации, язык, двоичная система счисления, бит, байт, алгоритм, исполнитель, система команд исполнителя, блок, схема, модель. 
Темы для изучения: 
· Информатика и информация. 

· Многообразие форм представления информации. 

· Действия с информацией: поиск информации, сбор информации, обработка информации, хранение информации, передача информации. 

· Кодирование информации. 

· Метод координат как универсальный способ кодирования графической информации с помощью чисел. 

· Системы счисления. 

· Двоичное кодирование текстовой и графической информации.

·  Единицы измерения информации. 

· Элементы формальной логики: понятие, суждение, умозаключение. Необходимые и достаточные условия. 

· Понятие алгоритма, примеры алгоритмов.

·  Исполнители алгоритмов, СКИ. 

· Способы записи алгоритмов. 

6. Модуль «Средства информатизации» 

Основные понятия: компьютер, процессор, оперативная память, внешняя память, носители информации, устройства ввода информации, устройства вывода информации, файл, меню, окно, операционная система, интерфейс. 
Темы для изучения:
· Аппаратное обеспечение компьютера. 

· Виды памяти в компьютере. 

· Информационные носители. 

· Файл, основные операции с файлами. 

· Программное обеспечение компьютера. 

· Назначение операционной системы. 

· Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере. 

7. Модуль «Информационные технологии» 

    Основные понятия: текстовый редактор, графический редактор, калькулятор, электронные таблицы, мультимедийный документ. 
Темы для изучения:
· Текстовый редактор: назначение и основные функции. 

· Графический редактор: назначение и основные функции.

·  Калькулятор и его возможности. 

· Мультимедийные технологии. 

8. Модуль «Социальная информатика» 

Основные понятия: информационная деятельность человека, информационная этика. 
Темы для изучения:
· Предыстория информатики. 

· Основные этапы развития вычислительной техники.

·  Роль информации в жизни общества. 

· Информационная этика. 

 Раздел II. Требования к уровню подготовки учащихся.
           В результате изучения курса информатики и ИКТ 6 класса учащиеся должны 

знать:
определять, информативно или нет некоторое сообщение если известны способности конкретного субъекта к его восприятию; 

понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 

приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 
различать необходимые и достаточные условия; 

иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления; 

иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей; 

иметь представление об алгоритмах,

уметь:
уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

уметь приводить примеры алгоритмов; 
уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

определять назначение файла по его расширению; 

выполнять основные операции с файлами; 

уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков; 

создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

 иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 



Раздел III. Календарно-тематический план.

Тематическое планирование по информатике и ИКТ

(по УМК под редакцией Л. Л. Босовой, 2006 г.)

6 класс (35 ч.)

	Номер урока
	Тематика урока
	Домашнее задание
	Дата
	Примечание

	I четверть

	1.
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	 §1.1., вопросы и задания
	
	

	2.
	Файлы и папки. Практическая работа №1. Работаем с файлами и папками
	§1.2., вопросы и задания
	
	

	3.
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2 (задание 1)
	§1.3 (введение), вопросы и задания
	
	

	     4.
	Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа №2 (задание 2)
	§1.3 (1), вопросы и задания
	
	

	     5.
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор
	§1.3 (1), вопросы и задания
	
	

	      6.
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 (задание 1)
	§1.3 (2), вопросы и задания
	
	

	      7.
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 (задание 2)
	§1.3 (2), вопросы и задания
	
	

	8.
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Практическая контрольная работа.
	Практические работы №№1-3.
	
	

	II четверть

	9.
	Растровое кодирование графической информации.
	§1.3 (3), вопросы и задания
	
	

	10.
	Векторное кодирование графической информации.

Практическая работа №4.
	§1.3 (3), вопросы и задания
	
	

	11.
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5.
	§1.4., вопросы и задания
	
	

	12.
	Контрольная работа.

Информация и знания. Практическая работа №6 (задания 1-2)
	§2.1., вопросы и задания
	
	

	13.
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6 (задания 3-4)
	§2.2., вопросы и задания
	
	

	14.
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7
	§2.3 (введение) ., вопросы и задания
	
	

	15.
	Как образуются понятия. Практическая работа №8 (задания1-2)
	§2.3 (1) ., вопросы и задания
	
	

	16.
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа
	Практические работы №№4-8
	
	

	III четверть

	17.
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8 (задания 3 - 5)
	§2.3 (2), вопросы и задания
	
	

	18.
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №9 (задания 1-3)
	§2.3 (3), вопросы и задания
	
	

	19.
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа №9 (задания  4-7)
	§2.3 (3), вопросы и задания
	
	

	20.
	Определение понятия. Практическая работа №10 (задания           1-3)
	§2.3 (4), вопросы и задания
	
	

	21. 
	Классификация. Практическая работа №10 (Задания 1-3)
	§2.3 (5), вопросы и задания
	
	

	22.
	Суждение как форма мышления. Практическая работа №11 (задания 1-3)
	§2.4., вопросы и задания
	
	

	23.
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №11 (задания 4-6)
	§2.5., вопросы и задания
	
	

	24.
	Контрольная работа. Что такое алгоритм. Практическая работа №12.
	§3.1., вопросы и задания
	
	

	25.
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	§3.2, §3.3., вопросы и задания
	
	

	26.
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа.
	Практические работы №№8-9.
	
	

	IV четверть

	27-28.
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №12.
	§3.4 (1), вопросы и задания
	
	

	29-30.
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №13.
	§3.4 (2), вопросы и задания
	
	

	31-32.
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №14.
	§3.4 (3), вопросы и задания
	
	

	33.
	Контрольная работа.

Систематизация информации.

Практическая работа №15.
	§1.2., вопросы и задания
	
	

	34-35.
	Резерв учебного времени.
	Повторение материала
	
	


Раздел IV. Содержание программы учебного курса.
Содержание авторской программы Босовой Л.Л. в рабочей программе адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Linux в образовательном процессе.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся в 6 классе, даны ответы, указания и решения.

	Название
	Класс
	ФИО автора
	Издательство
	Год издания

	Информатика и ИКТ: Учебник для 6 класса – 2-е изд.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2008

	Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 6 класса - 2-е изд.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2006

	Информатика и ИКТ: методическое пособие для учителей.
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Набор цифровых образовательных ресурсов на диске «Информатика 5–7».
	6
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2010

	Занимательные задачи по информатике: сборник задач по информатике для 5-7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2008

	Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов.
	5-7
	Л.Л. Босова
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2009


Программа рассчитана на 1 час в год (35 часов в неделю). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 15;

· контрольных работ – 6;

· творческих работ – 1.

Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). На работу учеников за компьютером в 6 классах отводится  10-15 минут.  Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

 Особое внимание следует уделить   формированию пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность, которая  должна подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием.
Творческая работа учащихся

Данная работа ориентирована на повторении изученного материала за год.

Задание:

Самостоятельно придумать сюжет для анимации. Дайте ему название и подробно опишите планируемую последовательность событий. 

Реализуйте свой проект средствами графического редактора и мультимедийной презентации. Подготовьтесь представить свою работу товарищам по классу.

Практические работы

В учебнике 6 класса Босовой Л.Л.  представлены тексты практических работ под ОС Windows и ее прикладные программы.

Состав и содержание УМК

Линия компьютера продолжается в учебнике 6 класса (глава «Компьютер и информация»), где подчеркивается, что компью​тер является универсальной машиной для работы с информа​цией. Большое внимание уделяется файлам и файловой системе как основе для создания личного информационного пространст​ва. На доступном для учащихся 6 класса уровне раскрываются вопросы, касающиеся двоичного представления числовой, тек​стовой и графической информации. Такие сведения, в первую очередь, делают более осмысленным переход к единицам изме​нения информации, позволяют оценивать объемы различных файлов, как создаваемых школьниками, так и просто имеющи​мися на их компьютерах.

Глава «Человек и информация» продолжает раскрытие линии «Информация и информационные процессы», акцентируя равное внимание на информационной деятельности человека, здесь показано, каким образом человек познает мир. При этом основной акцент делается не на чувственном познании, а на мышлении, дается представление о логике. В этом аспекте раскрываются такие формы мышления, как понятие, суждение и умозаключение; уделяется внимание основным информационным методам — анализу, синтезу, сравнению, абстрагированию и обобщению; рассматриваются виды суждений; приводятся некоторые схемы умозаключений. Отметим, что рассмотрение основ формальной логики в рамках курса информатики в данном учебнике осуществлено впервые.

Глава «Алгоритмы и исполнители» имеет достаточно традиционное содержание. В ней на многочисленных примерах рассмотрены понятие алгоритма и базовые алгоритмические конструкции, введено понятие исполнителя.

В учебники сознательно заложена некоторая избыточность материала. Это связано с «неровным» составом учащихся, при ступающих к изучению курса в 5 классе, а также с тем, что в ряде школ под информатику в 5-6 классах отводят не 1 час, а 2 часа в неделю. Вариативность обеспечивается за счет того, что в конце каждого параграфа выделен самый главный материал (для минимального уровня), а также за счет главы «Материал для любознательных» — при желании школьники могут знакомиться с этим материалом самостоятельно, а при 70-часовом курсе этот материал легко встраивается в основной курс.

Теоретические сведения, содержащиеся в каждом из учебников, сопровождаются достаточным количеством вопросов, задач и заданий, позволяющих закрепить изучаемый материал.

Параллельно с изучением теоретического материала предполагается освоение технологических приемов по созданию различных информационных объектов (текст, список, таблица, диаграмма, рисунок, программа и др.). Соответствующие задания собраны в 35-ти работах компьютерного практикума. Большинство работ компьютерного практикума состоит из заданий нескольких уровней сложности. Первый уровень сложности со​держит обязательные, небольшие задания, знакомящие уча​щихся с минимальным набором необходимых технологических приёмов по созданию информационного объекта. Для каждого такого задания предлагается подробная технология его выпол​нения, во многих случаях приводится образец того, что должно получиться в итоге. В заданиях второго уровня сложности уча​щиеся должны самостоятельно выстроить технологическую цепочку и получить требуемый результат. Предполагается, что на данном этапе учащиеся будут искать необходимую для работы информацию, как в предыдущих заданиях, так и в справочни​ке, имеющемся в конце учебника. Задания третьего уровня сложности ориентированы на наиболее продвинутых учащихся, имеющих, как правило, собственный компьютер. Эти задания могут быть предложены таким школьникам для самостоятельного выполнения в классе или дома.

Работа с терминологическим словарем, имеющимся в конце каждого учебника, способствует формированию культуры информационной деятельности школьника. В целом, относитель​но используемого в курсе понятийного аппарата следует отме​тить, что здесь использованы достаточно строгие, хотя и адап​тированные с учетом возрастных особенностей, определения. при этом мы не требуем от учащихся их заучивания и воспроиз​ведения: «на слуху» у школьников должны быть «грамотные» формулировки, которые получат своё развитие и закрепление в базовом курсе информатики.

В нашем курсе четко прослеживаются две линии: теоретиче​ская и технологическая. Возрастные особенности обучаемых не позволяют нам изучать этот материал последовательно: школь​никам хочется как можно скорее сесть к компьютеру. С другой стороны, существующие санитарно-гигиенические нормативы предписывают ученикам 5 класса заниматься на компьютере не более 20 мин. Поэтому, ряд теоретических и технологических вопросов, с нашей точки зрения, вполне уместно «запускать параллельно». Если соответствующим образом организовать учебник, то нарушится его целостность и школьникам будет затруд​нительно вычленить суть изучаемого теоретического материала. Именно поэтому предложена нелинейная схема расположения материала в учебниках. Для того чтобы ученики 5-6 классов бы​стрее находили нужный им материал, предложена специальная система навигации по учебникам.

Рабочие тетради (по одной для каждого года обучения) рас​ширяют границы учебника за счет большого количества раз​личных заданий, упражнений и задач, направленных на форми​рование системного мышления и развитие творческих способно​стей школьников 5-х и 6-х классов, побуждающих их учиться самостоятельно, с увлечением и азартом.

Методическое пособие для учителя создано на основе педаго​гического опыта автора и результатов широкомасштабного экс​перимента в 2003/2004 учебном году. Оно содержит несколько вариантов планирования, подробные поурочные разработки, дидактические материалы, а также ответы, указания и реше​ния ко всем заданиям в учебниках и рабочих тетрадях. Также в пособии приведен детальный перечень формирующихся у уча​щихся в ходе обучения компетенций, определяющих их готов​ность к использованию средств ИКТ в информационно-учебной деятельности.

Раздел V.Средства контроля.
 Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Тематические и итоговые контрольные работы:

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	 Компьютер и информация.

	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Человек и информация.
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	 Человек и информация.
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	4
	Алгоритмы и исполнители.

	Тематический контроль 
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Алгоритмы и исполнители.

	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	6
	  Создание слайд-шоу.
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Компьютерный практикум

Работа 1. «Работаем с файлами и палками»
Работа 2« Знакомимся с текстовым процессором Word»
Работа 3. «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи»
Работа 4. «Нумерованные списки»
Работа 5. «Маркированные списки»
Работа 6. «Создаем таблицы»
Работа 7. «Размещаем текст и графику в таблице»
Работа 8. «Строим диаграммы»
Работа 9. «Изучаем графический редактор Paint»
Работа 10. «Планируем работу в  графическом редакторе»
Работа 11. «Рисуем в редакторе Word»
Работа 12. «Рисунок на свободную тему»
Работа 13. PowerPoint. «Часы»
Работа 14. PowerPoint. «Времена года»
Работа 15. PowerPoint. «Скакалочка»
Работа 16. «Работаем с файлами и папками»
Работа 17. «Создаем слайд-шоу»
Работа 18. «Знакомимся со средой программирования QBasic»
Работа 19. «Исполнитель DRAW»
Работа 20. «Исполнитель LINE»
Работа 21. «Исполнитель CIRCLE»
Раздел VI. Перечень учебно-методического обеспечения.
Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

13. Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика 2- 11 классы. - М.: – М: Лаборатория Базовых Знаний, 2006
14. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

15. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

16. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

17. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

18. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «Информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

19. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

20. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Оборудование и приборы
1. Операционная система Windows XP, Alt Linux.
2. Пакет офисных приложений MS Office 2003, OpenOffice.

3. Плакаты Босовой Л.Л.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

16. Зрительные иллюзии.
17. Техника безопасности.
18. Компьютер на службе у человека.
19. Хранение информации.
20. Носители информации.
21. Средства передачи информации.
22. В мире кодов.
23. Текст: история и современность.
24. Табличный способ решения логических задач.
25. Наглядные формы представления информации.
26. Задача о напитках.

27. Клавиатурный тренажер.
28. Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары».

Муниципальное общеобразовательное учреждение 
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА  

ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ В 7 КЛАССЕ

 Учитель: Костенко Светлана Леонидовна

2010-2011 учебный год

Раздел I. Пояснительная записка.

Статус документа

Настоящая программа по информатике и ИКТ для 7 класса создана на основе федерального компонента государственного стандарта образования для основной общей школы 2004 года и  программы по информатике и ИКТ,  2-11 классы, cсоставитель:  М.Н. Бородин, М: Бином, Лаборатория знаний, 2006.  

Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики и ИКТ, которые определены стандартом.

Структура документа

Рабочая  программа  по информатике и ИКТ представляет собой целостный документ, включающий шесть разделов: 

· пояснительную записку; 

· требования к уровню подготовки учащихся; 

· календарно-тематический план; 

· содержание программы учебного курса;

· средства контроля;

· перечень учебно-методического обеспечения.

Общая характеристика учебного предмета

В Федеральном компоненте нового образовательного стандарта предусмотрено изучение основ информатики и информационных технологий в рамках предмета «Информатика и ИКТ». Сегодня за счет регионального и школьного компонента выстраивается многоступенчатая структура предмета. Пропедевтический курс изучается в средней ступени школы за счет школьного компонента в 5-7 классах. 

Рабочая программа по информатике для 7 класса разработана по авторской программе Л.Л. Босовой на основе учебно-методического комплекта Босова Л.Л. «Информатика. 7 класс».- М.: Бином. Программа рассчитана на 35 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю.

Рабочей программой предусмотрено:

· контрольных работ – 4;

· практических работ – 12. 

           Изучение информатики в 7 классе пропедевтического курса направлено на достижение следующих целей:

· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;

· формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете  для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;
· развитие алгоритмического мышления, творческих и познавательных способностей учащихся;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.

Требования к уровню достижений обучающихся

Рабочая программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. 

В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» на этапе пропедевтического курса являются:

· критический анализ информации, поиск информации в различных источниках;

· решение учебных задач на основе заданных алгоритмов; 

· комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; 

· определение адекватных способов решения логических задач.

В основу представляемого вводного курса информатики для 5-7 классов нами положены такие принципы как: 

1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в 8-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах. 

2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий «настоящей информатики» для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий. Учить надо настоящему, либо — если что-то слишком сложно для школьников — не учить этому вовсе. 

3. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его. 

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах. 

5. Принцип развивающего обучения - обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы. 

 

 СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ 5-7 КЛАССОВ 

Содержание курса информатики и информационных технологий для 5-7 классов общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями. 

9. Модуль «Теоретическая информатика

Основные понятия: информация, информативность, объект, система, инфор-мационный объект, информационный процесс, кодирование информации, язык, двоичная система счисления, бит, байт, алгоритм, исполнитель, система команд исполнителя, блок, схема, модель. 
Темы для изучения: 

· Информатика и информация. 

· Многообразие форм представления информации. 

· Действия с информацией: поиск информации, сбор информации, обработка информации, хранение информации, передача информации. 

· Кодирование информации. 

· Метод координат как универсальный способ кодирования графической информации с помощью чисел. 

· Системы счисления. 

· Двоичное кодирование текстовой и графической информации.

·  Единицы измерения информации. 

· Элементы формальной логики: понятие, суждение, умозаключение. Необходимые и достаточные условия. 

· Понятие алгоритма, примеры алгоритмов.

·  Исполнители алгоритмов, СКИ. 

· Способы записи алгоритмов. 

10. Модуль «Средства информатизации» 

Основные понятия: компьютер, процессор, оперативная память, внешняя память, носители информации, устройства ввода информации, устройства вывода информации, файл, меню, окно, операционная система, интерфейс. 
Темы для изучения:
· Аппаратное обеспечение компьютера. 

· Виды памяти в компьютере. 

· Информационные носители. 

· Файл, основные операции с файлами. 

· Программное обеспечение компьютера. 

· Назначение операционной системы. 

· Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере. 

11. Модуль «Информационные технологии» 

    Основные понятия: текстовый редактор, графический редактор, калькулятор, электронные таблицы, мультимедийный документ. 
Темы для изучения:
· Текстовый редактор: назначение и основные функции. 

· Графический редактор: назначение и основные функции.

·  Калькулятор и его возможности. 

· Мультимедийные технологии. 

12. Модуль «Социальная информатика» 

Основные понятия: информационная деятельность человека, информационная этика. 
Темы для изучения:
· Предыстория информатики. 

· Основные этапы развития вычислительной техники.

·  Роль информации в жизни общества. 

· Информационная этика. 

 
Раздел II. Требования к уровню подготовки учащихся.
           Учащиеся должны: 
знать:
· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 
называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации; 

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»; 

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем; 

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»; 

· иметь представление о назначении и области применения моделей; 

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей; 

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы; 

уметь:
· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т. д.; 

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее создания; 

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования; 

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы; 

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей; 

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц; 

· создавать с помощью мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций; 

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Раздел III. Календарно-тематический план.

Тематическое планирование по информатике и ИКТ

(по УМК под редакцией Л. Л. Босовой, 2006 г.)

7 класс (35 ч.)
	Номер урока
	Тематика урока
	Домашнее задание
	Дата
	Примечание 
	Подготовка к ГИА

	I четверть

	1.
	Техника безопасности и организация рабочего места.

Объекты и их имена. Признаки объектов.

Практическая работа №1.
	Введение, §1.1,§1.2., вопросы и задания
	
	
	

	2.
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.

Практическая работа №2.
	§1.3, §1.4., вопросы и задания
	
	
	

	3.
	Состав объектов.

Практическая работа №3. Задания 1-3.
	§1.5., вопросы и задания
	
	
	

	4.
	Системы объектов. 

Практическая работа №3. Задания 4-6.
	§1.6., вопросы и задания
	
	
	

	5.
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3. Задания 7-9.
	§1.7., вопросы и задания
	
	
	

	6.
	Персональный компьютер как система.

Контрольная работа.
	§1.8., вопросы и задания
	
	
	

	7.
	Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4. Задания 1-3.
	§2.1., вопросы и задания
	
	
	

	8.
	Информационные модели.

Практическая работа №11.
	§2.2., вопросы и задания
	
	
	

	II четверть

	9.
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4. Задания 4-5.
	§2.3., вопросы и задания
	
	
	

	10.
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4. Задания 6-7.
	§2.3., вопросы и задания
	
	
	

	11.
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4. Задания 8-9.
	§2.3., вопросы и задания
	
	
	

	12.
	Многоуровневые списки. 

Практическая работа №5.
	§2.3., вопросы и задания
	
	
	

	13.
	Математические модели.

Контрольная работа
	§2.4., вопросы и задания
	
	
	

	14.
	Табличные информационные модели.

Структура и правила оформления таблицы. 

Практическая работа №6. Задания 1-2.
	§2.5(1), вопросы и задания
	
	
	

	15.
	Простые таблицы. 

Практическая работа №6. Задания 3-4.
	§2.5(2) ., вопросы и задания
	
	
	

	16.
	Сложные таблицы. 

Практическая работа №6. Задания 5-6.
	§2.5(3) ., вопросы и задания
	
	
	

	III четверть

	17.
	Табличное решение логических задач.

Практическая работа №6. Задание 7.
	§2.6., вопросы и задания
	
	
	

	18.
	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7.
	§2.7., вопросы и задания
	
	
	

	19.
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8. Задания 1-3.
	§2.8., вопросы и задания
	
	
	

	20.
	Электронные таблицы. 

Практическая работа №8. Задания 4-6.
	§2.8., вопросы и задания
	
	
	

	21. 
	Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.

Практическая работа №9. Задания 5-7.
	§2.9 (1,2), вопросы и задания
	
	
	

	22.
	Графики и диаграммы.

Наглядное представление о соотношении величин. Практическая работа №9. Задания 1-3.
	§2.9 (3), вопросы и задания
	
	
	

	23.
	Графики и диаграммы. 

Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9. Задание 4.
	§2.9 (4), вопросы и задания
	
	
	

	24.
	Многообразие схем.

Практическая работа №10. Задания 1-2.
	§2.10 (1), вопросы и задания
	
	
	

	25.
	Информационные модели на графах.

Практическая работа №10. Задания 3-5.
	§2.10 (2), вопросы и задания
	
	
	

	26.
	Деревья.

Практическая работа №10. Задания 6-7. 

Проверочная работа.
	§2.10 (2,3), вопросы и задания
	
	
	

	IV четверть

	27.
	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Работа в среде Алгоритмика.
	§3.1, §3.2(1, 2), вопросы и задания
	
	
	

	28.
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде Алгоритмика.
	§3.2(3), вопросы и задания
	
	
	

	29.
	Исполнитель Чертежник. Цикл повторить n раз. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.2(4), вопросы и задания
	
	
	

	30.
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.3(1), вопросы и задания
	
	
	

	31.
	Исполнитель Робот. Цикл «пока». 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.3(2, 4), вопросы и задания
	
	
	

	32.
	Исполнитель Робот. Ветвление. 

Работа в среде Алгоритмика
	§3.3 (5), вопросы и задания
	
	
	

	33.
	Проверочная работа.
	Повторение материала
	
	
	

	34-35.
	Итоговый проект. Практическая работа №12.
	Повторение материала
	
	
	


Раздел IV. Содержание программы учебного курса.
Тема 1.  Объекты и их имена (6 часов).
Содержание учебного материала: техника безопасности и организация рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Система объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. 

Практические работы:

· Основные объекты операционной системы;

· Работа с объектами файловой системы;

· Создание текстовых объектов.

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны:
Знать/понимать:

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ;

разновидности отношений объектов, как осуществить деление заданного множества объектов на классы по заданному признак;
основные приёмы создания текстовых документов;
название распространенных систем окружающего  мира, новые приёмы создания текстовых документов;
Уметь:

 формулировать определения понятия объект, указывать их признаки, работать с объектами операционной системы;

классифицировать объекты по заданному признаку;

приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:

понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия  «система»,  «системный подход», выполнять правила поведения и ТБ  в компьютерном классе. 

Контроль ЗУН: тест

Тема 2. Информационное моделирование (20 часов).

Содержание учебного материала: модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Математические модели. Табличные информационные модели. Простые таблицы. Сложные таблицы. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.

Компьютерный практикум:

· Создание словесных моделей;

· Графические модели;

· Создание табличных моделей;

· Создание вычислительных таблиц;

· Знакомство с электронными таблицами;

· Создание диаграммы и графиков;

· Схемы, графы и деревья

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны:
Знать/понимать:

· смысл терминов «модель», «моделирование»;
· различные стили выполнения словесных  информационных моделей;
· понимать в каких случаях полезны аннотация или конспект;
· новые приёмы работы с текстовыми документами (сортировка, колонки, колонтитулы);
· знать разные виды списков;
· компоненты таблицы, правила оформления таблиц, преимущество табличных моделей над словесными;
· определение знаковой информационной модели;
· правила оформления простых таблиц;
· правила оформления сложных таблиц;
· условия взаимно однозначного соответствия, примеры взаимно однозначного соответствия;
· назначение  электронных таблиц (ЭТ), преимущество ЭТ, области использования, структуру  ЭТ;

· определения графика, диаграммы, виды диаграмм.
Уметь:

работать со словесными информационными моделями, различать стили выполнения словесная информационная модель;
создавать аннотацию и конспект известного материала;
систематизировать, структурировать и разумно оформлять текстовую информацию;
систематизировать, структурировать и разумно оформлять текстовую информацию;
преобразовывать словесную модель в математическую, составлять математические модели;
применять табличный способ при решении логических задач;
строить блок-схему к любому алгоритму;
строить графы  к различным задачам;
создавать графы и деревья в графическом редакторе, правильно использовать при решении логических задач.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:

· создавать, форматировать таблицы, подбирать материал для заполнения таблицы;
· применять табличный способ при решении логических задач;
· вводить текст, формулы в ЭТ, производить простейшие вычисления, редактировать и форматировать.
· строить графики и диаграммы в табличном процессоре Excel.
Контроль ЗУН: тест

Тема 3. Алгоритмика (7 часов).

Содержание учебного материала: Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Цикл «повторить n раз». Исполнитель Робот.

Цикл «пока». Исполнитель Робот. Ветвление. Работа в среде «Алгоритмика».

Компьютерный практикум:

Работа в среде «Алгоритмика».
Контроль ЗУН: проект.

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны:
Знать/понимать:

· определение исполнитель, примеры исполнителей, виды исполнителей, круг исполняемых задач, среда исполнителя, СКИ, режим работы, управление, алгоритм, программа;
· знать определение вспомогательного алгоритма, процедура, СКИ;
· СКИ Робот,  среду  действия Робот.         
Уметь:

· определять типы исполнителей, приводить примеры исполнителей, задавать СКИ;
· создавать программу для линейного алгоритма;
· создавать программу для циклического алгоритма.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни:

· иметь представления об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представление об исполнителях алгоритмов и системах команд исполнителей.

Резерв учебного времени: 1 час.

Раздел V.Средства контроля.

 Контроль за результатами обучения осуществляется  через использование следующих видов: входной, текущий, тематический, итоговый. При этом используются  различные формы контроля: контрольная работа, практическая контрольная работа, самостоятельная работа, домашняя  практическая работа, тест, контрольный интерактивный тест, устный опрос, визуальная проверка, защита проекта. 

Промежуточная аттестация проводится в форме тестов.

Перечень контрольных работ 

	Класс 
	Количество работ 

за учебный год
	Контрольная работа по теме
	№ урока

 по КТП

	7
	4
	Контрольная работа №1 по теме «Объекты и системы»
	6

	
	
	 Контрольная работа №2 по теме «Модели объектов»
	13

	
	
	Проверочная работа по теме «Алгоритмизация»
	33

	
	
	Итоговый проект.
	34-35


Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаём текстовые объекты».

Практическая работа №4 «Создаём словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаём табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаём вычислительные таблицы».

Практическая работа №8«Знакомимся с электронными таблицами».

Практическая работа №9 «Создаём диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».

Раздел VI. Перечень учебно-методического обеспечения.
Литература (основная и дополнительная)

1.Информатика: Учебник для 7 класса./ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007
2.Информатика: Рабочая тетрадь для 7 класса./ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007

3.Уроки информатики в 5-7 классах: Методическое пособие./ Л.Л.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008

4.Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Оборудование и приборы
21. Операционная система Windows XP, Alt Linux.
22. Пакет офисных приложений MS Office 2003, OpenOffice.

23. Плакаты Босовой Л.Л.

24. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

25. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

29. Объекты и их признаки.
30. Отношения объектов.
31. Системы объектов.
32. Модели объектов.
33. Информационные мродели.
34. Табличные информационные модели.
35. Графики и диаграммы.
36. Схемы.
37. Графы.
38. Алгоритм- модель деятельности исполнителя.
� Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. Но за счет компонента образовательного учреждения можно изучать этот  предмет, как в начальных, так и в 5-7 классах. Это позволит реализовать непрерывный курс информатики.





